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OBJETIVOS

● Comprender los fundamentos de las realidades extendidas y su aplicabilidad en la educación.

● Evaluar y reflexionar sobre el impacto y la eficacia de las realidades extendidas en el proceso

formativo en psicología.

● Diseñar y adaptar contenidos didácticos utilizando realidades extendidas e inteligencia

artificial.



Estructura del Taller

I PARTE: 

A. ¿Qué es RealiTec UDD?, ¿Qué servicios ofrece RealiTec UDD? y ¿Qué son las Realidades Extendidas?

B. Uso de Realidades Extendidas en la docencia

C. Aplicaciones de Realidades Extendidas y recursos para el aprendizaje en RealiTec UDD

D. Diseñando experiencias de aprendizaje RealiTec UDD

_____________________________________________________________________________________________________

II PARTE:

Exploración tecnológica - Clinical Mind IA

Actividad grupal: Diseño de experiencia de aprendizaje – Virtual Speech



A. ¿Qué es RealiTec UDD?

¿Qué servicios ofrece RealiTec UDD?

¿Qué son las Realidades Extendidas?
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¿Qué es RealiTec UDD?
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Innovar en los procesos de enseñanza aprendizaje a través de la

incorporación de realidades extendidas, que permiten

potenciar y expandir las instancias de aprendizaje

experiencial dentro del currículum de todas las carreras UDD en las

sedes de Concepción y Santiago, para fortalecer el desarrollo de

las competencias de los estudiantes.



1. Consultoría para diseño e implementación 

de experiencias de aprendizaje con XR.

2. Selección y adaptación de software 

existente.

3. Producción de modelos 3D, videos y 

recorridos 360.

4. Desarrollo de software a la medida.

5. Disposición de espacios para la práctica 

libre y dirigida.

Servicios para la Comunidad UDD



EQUIPOS DE ÚLTIMA GENERACIÓN

Meta Quest III HTC VIVE PRO 2



EQUIPOS DE ÚLTIMA GENERACIÓN

PCs de altas prestaciones Insta360 OneRs TABLET Y SMARTPHONES



Xtended Reality

● Virtual Reality

● Augmented Reality

● Mixed Reality

¿Qué son las realidades extendidas (RE)?



Milgram, P., Takemura, H., Utsumi, A., & Kishino, F. (1994). Augmented Reality: A class of displays on the reality-virtuality continuum. Telemanipulator and 

Telepresence Technologies, SPIE, 2351, 282-292.



Realidad Virtual Inmersiva (VR)



Realidad Aumentada (AR)

<<< 

Prueba escaneando con tu
celular!



Realidad Mixta (MR)



B. Uso de Realidades Extendidas 

en la Docencia





Pero, 

¿Por qué usar 

tecnologías de 

Realidad 

Extendida?



Entrenamiento en profesiones extremas



Comprensión de sistemas complejos o abstractos



Ganar experiencia sobre eventos poco frecuentes



Disminuir los costos y escalabilidad de algunas experiencias



Pero, pero, pero... 

¿Por qué usar 

XR + IA?
Personalización del 

aprendizaje a escala

Simulaciones ultra-

realistas e interactivas

Evaluación formativa y 

adaptativa mejorada

Acceso global a 

expertos y recursos

Mayor motivación y 

compromiso estudiantil

Investigación y 

desarrollo colaborativo

Desarrollo de 

habilidades del s.XXI



Entonces,

¿Cuál es 

el estado

del arte?



¿Cuáles son las 

características más 

estudiadas en estos 

escenarios virtuales?



Pero, ¿y el aprendizaje?



Desafíos para el aprendizaje en entornos 

virtuales

Obeidallah, R., Ahmad, A., & Qutishat, D. (2023). Challenges of Extended Reality Technology in Higher Education: A Review. International Journal of Emerging 
Technologies in Learning (iJET). https://doi.org/10.3991/ijet.v18i14.39871.



C. Aplicaciones de Realidades 

Extendidas y recursos para el 

aprendizaje en RealiTec UDD



Clasificación de software de RE



Tripp

Aplicación con simulaciones para 

mindfulness, manejo de la respiración, 

mejorar la concentración y relajación.



Organon VR

LMS de anatomía humana. 

Aprendizaje conceptual y aspectos 

funcionales a través de modelos 

anatómicos humanos. Permite 

revisión de imágenes DICOM.



Richie´s Plank Experience

“Confronta el miedo a las alturas y a volar, 

escaneando simples elementos de tu 

hogar”

La inmersión engaña a tu sistema 

vestibular.



Metaverso - Engage

Experiencias de aprendizaje inmersivas, 

acceso a recursos y materiales de 

aprendizaje remotos, colaboración y 

aprendizaje social, personalización y 

adaptabilidad del aprendizaje. 

Avatares potenciados por IA.



Youtube-VR, Within

Aplicaciones para visualizar experiencias 

narrativas inmersivas (videos en 360º). 

Fomentan el desarrollo de habilidades 

blandas, el debate, acceso a lugares y 

eventos remotos y la visualización de 

conceptos abstractos.



Embodied Labs

Experiencias virtuales e interactivas para 

ver el mundo desde la perspectiva 

personas que conviven con distintas 

patologías. Centrada en poner a los 

profesionales del ciudado en los zapatos 

del paciente.



Virtual Speech

Aplicación que permite el entrenamiento en 

habilidades blandas y comunicación oral, 

potenciando las habilidades para la 

exposición oral.

Potencia por IA, permite crear múltiples 

roleplayings.



D. Diseñando experiencias de 

aprendizaje RealiTec UDD





MODELO PEDAGÓGICO

Diseño e Implementación de una Experiencia de Aprendizaje RealiTec - UDD



Arquitecto de xRealitec Docente



Arquitecto de xRealitec Docente



Arquitecto de xRealitec Docente

Programa del 

curso



Implementación de una

Experiencia de Aprendizaje RealiTec UDD



Docente Estudiante



Docente Estudiante



Docente Estudiante

Rol docente:

● Guía del proceso reflexivo

● Experto

● Ayuda en la construcción del conocimiento

● Crítico

● Asesor

Rol estudiante:

● Análisis de la experiencia de aprendizaje

● Integración de la información

● Crítico

● Reflexión



Docente Estudiante



Arquitecto de xRealitec Docente Estudiante



Correo de contacto: 

pabloagusto@udd.cl

realitec@udd.cl
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