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OBJETIVOS

Comprender los fundamentos de las realidades extendidas y su aplicabilidad en la educacién.
Evaluar y reflexionar sobre el impacto y la eficacia de las realidades extendidas en el proceso
formativo en psicologia.

Disefnar y adaptar contenidos didacticos utilizando realidades extendidas e inteligencia
artificial.
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Estructura del Taller

| PARTE:
A. ;Qué es RealiTec UDD?, ;Qué servicios ofrece RealiTec UDD? y ; Qué son las Realidades Extendidas?

B. Uso de Realidades Extendidas en la docencia
C. Aplicaciones de Realidades Extendidas y recursos para el aprendizaje en RealiTec UDD

D. Disenando experiencias de aprendizaje RealiTec UDD

Il PARTE:
Exploracién tecnoldgica - Clinical Mind IA
Actividad grupal: Disero de experiencia de aprendizaje — Virtual Speech



A. ;Qué es RealiTec UDD?
¢ Qué servicios ofrece RealiTec UDD?
¢ Qué son las Realidades Extendidas?
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Objetivo

Innovar en los procesos de ensenianza aprendizaje a través de la
incorporacion de realidades extendidas, que permiten
potenciar y expandir las instancias de aprendizaje
experiencial dentro del curriculum de todas las carreras UDD en las
sedes de Concepcion y Santiago, para fortalecer el desarrollo de
las competencias de los estudiantes.
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Servicios para la Comunidad UDD

1.

Consultoria para disefio e implementacion
de experiencias de aprendizaje con XR.

Seleccion y adaptacion de software
existente.

Produccion de modelos 3D, videos y
recorridos 360.

Desarrollo de software a la medida.

Disposicion de espacios para la practica
libre y dirigida.
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EQUIPOS DE ULTIMA GENERACION

Meta Quest IlI HTC VIVE PRO 2
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EQUIPOS DE ULTIMA GENERACION

PCs de altas prestaciones Insta360 OneRs TABLET Y SMARTPHONES



¢ Qué son las realidades extendidas (RE)?

VR
XR
AR

RealiTecUDD

Xtended Reality

® Virtual Reality
® Augmented Reality
® Mixed Reality
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Est. 2002

Any environment where the real and virtual objects
are combined within a single display

I Mixed Reality ‘

Real Augmented Augmented Virtual

Environment Reality Virtuality Environment

Consists solely of real The real world is The virtual world is Consists solely of real

or physical objects augmented with digital augmented with real or or digital objects
elements physical objects

Milgram, P., Takemura, H., Utsumi, A., & Kishino, F. (1994). Augmented Reality: A class of displays on the reality-virtuality continuum. Telemanipulator and
Telepresence Technologies, SPIE, 2351, 282-292.
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Realidad Virtual Inmersiva (VR)
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Realidad Aumentada (AR)

Prueba escaneando con tu
celular!
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Realidad Mixta (MR)




B. Uso de Realidades Extendidas
en la Docencia
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Tecnologias

. . oIk Educacion
inmersivas

|

Aprendizaje
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Pero,

. Por qué usar
tecnologias de
Realidad
Extendida?



RealiTec LDD

Entrenamiento en profesiones extremas

Le Roy, B., Martin-Krumm, C., Pinol, N., Dutheil, F., & Trousselard, M. (2023). Human challenges to adaptation to extreme professional environments: A systematic review. Neuroscience & Biobehavioral Reviews, 146, 105054. DOI: 10,1016/.neublorey 2023 105054
Human Factors in Simple and Complex Systems, Third Edition. (2018). CRC Press. DOI: 10.1201/97813151568
Sviridova, E., Yastrebova, E., Bakirova, G., & Rebrina, F. (2023). Immersive technologies as an innovative tool to increase academic success and motivation in higher education. Frontiers in Education, 8, 1192760. DOI: 10.238%/fedyc 2023 1192760
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Comprensidon de sistemas complejos o abstractos

Le Roy, B., Martin-Krumm, C., Pinol, N, Dutheil, F., & Trousselard, M. (2023). Human challenges to adaptanon to extreme professional environments: A systematic review. Neuroscience & Biobehavioral Reviews, 146, 105054. DOI: 10.1016/l.neubiorey 2023 105054
Human Factors in Simple and Complex Systems, Thlrd Edition. (2018). CRC Press. DOI: 2 68
Sviridova, E., Yastrebova, E., Bakirova, G., & Rebrina, F. (2023). Immersive technologlesasanlnnovatlve tool to increase academic success and motivation in higher education. Frontiers in Education, 8, 1192760. DOI: 10.3389/fedyc 2023 1192760
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Ganar experiencia sobre eventos poco frecuentes

Le Roy, B., Martin-Krumm, C., Pinol, N., Dutheil, F., & Trousselard, M. (2023). Human challenges to adaptauontoextreme professional environments: A systematic review. Neuroscience & Biobehavioral Reviews, 146, 105054. DOI: 10,1016/ neubiorey 2023 105054
Human Factors in Simple and Complex Systems, Third Edition. (2013) CRC Press. DOI: g
Sviridova, E., Yastrebova, E., Bakirova, G., & Rebrina, F. (2023). Immersive technologies as an innovative tool to increase academic success and motivation in higher education. Frontiers in Education, 8, 1192760. DOI: 10.3389/feduc 2023 1192760
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Disminuir los costos y escalabilidad de algunas experiencias

Le Roy, B., Martin-Krumm, C._, Pinol, N., Dutheil, F., & Trousselard, M. (2023). Human challenges to adaptation to extreme professional environments: A systematic review. Neuroscience & Biobehavioral Reviews, 146, 105054. DOI: 1
Human Factors in Simple and Complex Systems, Third Edition. (2018). CRC Press. DOI: 10.1201/9781315156811
Sviridova, E., Yastrebova, E., Bakirova, G., & Rebrina, F. (2023). Immersive technologies as an innovative tool to increase academic success and motivation in higher education. Frontiers in Education, 8, 1192760. DOI: 10.2329/feduyc 2023 1192760
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Pero, pero, pero...
¢ Por qué usar

XR + |A?

L

Personalizacion del 1

aprendizaje a escala

desarrollo colaborativo

L

N
Simulaciones ultra- L

realistas

Desarrollo de
habilidades del s.XXI

L Investigacion y

1

e interactivas

L

Evaluacién formativay
adaptativa mejorada

1 Mayor motivacion y
compromiso estudiantil

N

1 L

Acceso global a
expertos y recursos
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Analytical, problem-
solving

Communication,
collaboration

E nto n ces y Procedural-practical | : .1 . 1 |
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Table 4. Important characteristics of virtual reality technology

Id Characteristics | Area Articles | Authors
C1 Interactive Education, Medicine, 29 [ (4, 7-18, 20-22,
ability Psychology, IT, Mining, 27-39]
Commerce, Industry
Cc2 Interfaces for Education, Medicine, 22 ‘ [4,7.8, 10-13, 15—
immersion Psychology, IT, Mining, 18, 20, 27-32, 36~
Commerce, Industry | 39]
C3 Animation Education, Medicine, 14 [4,8,9, 12, 15-18,
routines Psychology, Commerce | 31-34, 36, 38]
C4 Movement Education, Medicine, 13 [12-14, 21, 28, 30—
Psychology, IT, Mining, 34, 37-39]
Commerce, Industry
C5 Simulated Education, Medicine, Mining 7 ' [4, 10, 33, 35, 37,
virtual 38, 40]
environment ‘
ce6 Evaluation Education, Medicine, IT 6 [12, 18, 22, 28, 33,
strategy |35]
c7 Imagination Education 5 [8, 11, 17, 31, 34]
C8 Levels with Education, Medicine 4 [ [12, 18, 21, 22]
timers
c9 Measurement Education, Medicine, 4 ‘ [9, 12, 18, 21]
of progress Psychology
C10  Presence Education, Industry 4 [ [4, 36, 37. 39]
Cl1 Instructions, Education, Medicine 4 [12, 15, 21, 33]
models
Cl12  Punctuation Education, Medicine 4 | [12, 18, 21, 33]
C13  Usability Education, Medicine 4 [12, 16, 18, 38]
Cl4  Size Education, Industry 3 [4, 36, 39]
CIs Autonomy Education 3 [4, 36, 37]
C16  Texts or visual | Education, Medicine 2 (15, 33]
highlights
C17 Flexible Mining, Commerce ‘ (10, 32]
configuration
C18 | Fidelity Education, IT 2 (20, 37]
C19 | Semantics | Education 2 | [4, 36]
C20  Translation | Education 2 (4, 36]
c21 Reification \ Education 2 (4, 36]
€22 Navigation | Education 1 | [4]
C23 | First person Education 1 [4]
point of view | |
C24  Narration | Education 1 [15]

C: Characteristic

RealiTecuUDD

;Cuales son las
caracteristicas mas
estudiadas en estos

escenarios virtuales?

Chavez, B., & Bayona, S. (2018). \irtual Reality in the Leaming Process. In A. Rocha, H. Adeli, L. P. Reis, & S. Costanzo (Eds.), Trends and
Advances in Information Systems and Technologies (Vol. 746, pp. 1345-1356). Springer International Publishing. DOI:
10.1007/978-3-319-777122_129
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Pero, ¢y el aprendizaje?

Oportunidades de Aprendizaje:

e Representacion del conocimiento
espacial

e Aprendizaje experiencial

e Motivacidon intrinsecay
compromiso

e Transferencia de conocimientos @
situaciones reales

'\

La mayoria de los estudios muestran
efectos positivos en los resultados de
aprendizaje y la motivacion de los
estudiantes

Muchos estudios carecen de
aleatorizacion, tienen tamanos de
muestra pequenos y utilizan medidas
no validadas, lo que dificulta la
generalizacion de los resultados.

Di Matale, A. F., Repetto, C., Riva, G., & Villani, D. (2020). Immersive virtual reality in K- 12 and higher education: A 10-year systematic review of empirical research. British Journal of Educational Technology, 51(6), 2006-2033. https://doi.org/10.1111/bjet. 13030
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Desafios para el aprendizaje en entornos
virtuales
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Obeidallah, R., Ahmad, A., & Qutishat, D. (2023). Challenges of Extended Reality Technology in Higher Education: A Review. International Journal of Emerging
Technologies in Learning (iJET). https://doi.org/10.3991/ijet.v18i14.39871.



C. Aplicaciones de Realidades
Extendidas y recursos para el
aprendizaje en RealiTec UDD
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Software

o App

Clasificacion de software de RE

Tipo XR
(VR/AR/MR)

Interaccion
XR
(Alto / Medio / Bajo)

Requerimientos
de hardware
(Lentes VR /
Dispositivos
moviles / PC)

Funciéon de
espacio
colaborativo
(Single Player /
Multiusuario)




RealiTec UDD

Tripp

Aplicacion con simulaciones para
mindfulness, manejo de la respiracion,
mejorar la concentracion y relajacion.
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]

Organon VR

EMBRA

LMS de anatomia humana.
Aprendizaje conceptual y aspectos
funcionales a través de modelos

anatdémicos humanos. Permite
B ®rganon / XR

revision de imagenes DICOM.
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Richie’s Plank Experience

RICHIE'S
~ PLANK

“Confronta el miedo a las alturas y a volar,
escaneando simples elementos de tu
hogar”

EXPERIENCE

La inmersion engana a tu sistema
vestibular.
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Metaverso - Engage

Experiencias de aprendizaje inmersivas,
acceso a recursos y materiales de
aprendizaje remotos, colaboracion y
aprendizaje social, personalizacion y
adaptabilidad del aprendizaje.

Avatares potenciados por IA.

(0 ENGAGE Central Plaza
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Youtube-VR, Within

Aplicaciones para visualizar experiencias

narrativas inmersivas (videos en 360°). T H E P A
Fomentan el desarrollo de habilidades

blandas, el debate, acceso a lugares y B U AL EXPERIENCESS “"'s"
eventos remotos Yy la visualizacion de
conceptos abstractos.

.
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Embodied Labs

Experiencias virtuales e interactivas para
ver el mundo desde la perspectiva
personas que conviven con distintas
patologias. Centrada en poner a los
profesionales del ciudado en los zapatos
del paciente.
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Virtual Speech OVirtualSpeech

Aplicacion que permite el entrenamiento en
habilidades blandas y comunicacion oral, Soft Skills
potenciando las habilidades para la

€ Training in
exposicion oral.

Virtual Reality

Potencia por IA, permite crear multiples
roleplayings.




D. Disenando experiencias de
aprendizaje RealiTec UDD




s

Experiencia de aprendizaje que contribuye al logro de resultados de
aprendizaje declarados en el programa.



xRealiTecUDD

A\
1
/ 1
Levantamiento \ |
de !
Necesidades !

1

1

1

MODELO PEDAGOGICO

Reflexion

~ Experimentacién

_____________________________________________________________________

ERA RealiTec ) Debriefing

_____________________________________________________________________

________________

Insercion
Curricular

Accion

Evaiuacion

________________

NS =



¥RealiTecUDD

RealiTecUDD

Arquitecto de xRealitec
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Levantamiento
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Arquitecto de xRealitec <:> Docente
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RealiTecUDD

Programa del
Arquitecto de xRealitec <:> Docente curso
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Implementacién de una
Experiencia de Aprendizaje RealiTec UDD
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Briefing

RealiTecUDD
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Reflexion

LI|: TN AC 0N

Denince o Hondendoncogm en o
1000 prdmenar, la Socomnas dot
BN RRCLETONE) 0%

Y DA, CONMOCANSOD &
epacindco?

Rol docente:

Guia del proceso reflexivo

Experto

Ayuda en la construccién del conocimiento
Critico

Asesor

Docente

Accion XRealiTecUDD

RealiTecUDD

RESUMEN CARDIACO RESPIRATOMWO DIGESTIVO @ x

EXAMENES DISPONILES
Prchoes Fimalas

D Test 1: Basico Examen Finad

Rol estudiante:
e  Analisis de la experiencia de aprendizaje
e Integracion de la informacion
° Critico
° Reflexién

<:> Estudiante
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Ewaluacidn

Pregunta 17/17

Sater Charee Ln pons donde Gabe coMim s
B e efeCinar [ TAOnICE BaeaTRce
Técnica Cierna lnquierds Taeaics Crras DEseth

Técnica Spix Directa kaguierda
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Técnica Infraocbitasln lun:;vda via
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Arquitecto de xRealitec <:>

xRealiTecUDD
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[PR-45] - Encuesta de Satisfaccion del
Estudiante

Estimadala i W0 la percepsitn acerca de u panicipacion en la
experiencia RealiTec DD [en adelante “xRealiTec UDD7) an el curso de Corporalidad y parto
en movirmienta de la carera de Obstetricia, denominada “Experiencia con anatomia 3D y AR
para contribuir al aprendizaje conceplual y funcional de la anatomia” duranie la cual se
wtilizaron tecnologias como Realidad Aumentada, Realidad Virtual o Realidad Mixta,

Encuesta de satisfaccion docente para -
Experiencias RealiTec UDD

[ 13 percepidn aceca & u p S 0 13 ST RealiTe: UDD
1ll1ldlmb|‘nﬂullh':mﬂ"_|mllmdt Critica, o da “Uso e videos 60" para

{wwnreoer ¢ desarmollo del senln Critis &n al dis Chenciss Politicas”, durante la cusl s& ulikzsron
tecnologias come Reakdad Avmenteds, Realided Viriual o Reakdad WMida.

Si deseas obtener mayor informrackie, pesdes comactar a Pablo Agusto Maors escriblenss ol comes
tealitesZusd el

Mbpchas gracias por tu participacidn,

Docente <:> Estudiante
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Correo de contacto:
pabloagusto@udd.cl
realitec@udd.cl
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